

























































































































































































Voici cet algorithme, appliqué au cal-

cul de V50 expliqué avec des
« MOots » :
1™ étape

On choisit librement une premiere
valeur approchée de v/50, par exemple
la moitié de 50. On pourrait tout aussi
bien choisir 2 ou 3, efc.

2 étape

En divisant 50 par 25, on trouve 2 ;\/%
est donc compris entre 2 et 25. La
deuxiéme valeur approchée de v/50
sera la moyenne arithmétique de 2 et
de 25 soit 13,5.

3¢ étape

En divisant 50 par 13,5 on trouve
3.,7037 ; /50 est donc compris entre
3,7037 et 13,5. La troisiéme valeur
approchée de /50 sera la moyenne
arithmétique de 3,7037 et de 13,5 soit
8,6018.

Etapes suivantes

On continue autant de fois qu'il est
nécessaire en répétant le procédé. On
obtient ainsi des valeurs approchées de
plus en plus précises de v50. La
méthode se généralise & tout nombre
positif.

Au lieu d'utiliser le langage courant
pour décrire cet algorithme, on peut
utiliser un organigramme qui le pré-
sente de maniere plus visuelle et sur-
tout plus synthétique.

Cependant, avant de vous livrer cet
organigramme, nous ferons trois
remarques qui permettront de mieux
comprendre comment il a ét€ construit.

1°) La premiére approximation mise a
part, on peut observer que toutes les
autres sont calculées de la méme
fagon : si v est l'approximation calcu-
lée immédiatement apres l'approxima-
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tion u,ona v =% (u+ ), Les valeurs
changent mais le méme calcul est répé-
té plusieurs fois.

2°) Contrairement & ce qu'on pouvait
penser a priori, la formule
v=1(u+2) montre que deux
variables seulement suffisent pour
décrire la suite des valeurs approchées
de v/50.

3°) 1 existe différents moyens d'arré-
ter les calculs. On peut fixer a I'avance
le nombre des approximations qui
seront calculées, 20 ou 30 par exemple.
On peut aussi décider de stopper les
calculs lorsque une certaine précision,
fixée elle aussi a l'avance, est atteinte.
Pour cela, au cours des calculs, on peut
tester la valeur absolue de la différen-
ce de deux valeurs approchées consé-
cutives u et v. On décidera par exemple
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