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NOMBRES 
7 305 >, 

sept mille trois cent cing 

On peut écrire les nombres 

avec des chiffres ou avec des mots. 

Dans l’écriture en chiffres, 

chaque chiffre a une valeur particuliére 

quil faut connaftre. * 

Les nombres sont utilisés 

pour repérer des points 
sur une ligne graduée. Les nombres servent a exprimer ) 

des qua em 7 

aN. 

Lowry 
Les nombres permettent 

dexprimer des mesures. 

Lire et écrire des nombres 

Connaitre la valeur des chiffres 

Comparer des nombres 

Placer des nombres sur une ligne graduée 



Lire et écrire les nombres 

Regarde en premier 

le chiffre des dizaines. 

Pour lire et écrire 

les nombres de 2 chiffres 

\ Jusqu’a 16, il faut apprendre tous les mots par coeur. 

zéro un deux trois quatre cing Six sept huit neuf 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

dix onze douze treize quatorze quinze seize 

10 11 12 13 14 1S) 16 

™) Pour les autres nombres 

* Quand tu entends 
c’est facile, c’est toujours le méme chiffre des dizaines pour le méme mot. 

dixcseptrc est 17 vingt-trois, c’est 23 trente-huit, c’est 38 

quarante et un, c’est 41 cinguante, c’est 50 

¢ Quand tu entends n’écris pas trop vite un « 6 ». Ecoute la suite ! 

Le chiffre des dizaines peut tre un 6 ou un 7. 

soixante-huit, c’est 68 mais soixante-dix-huit, c’est 78 

° Quand tu entends (quatre-vingts ) n’écris pas trop vite un « 8 ». Ecoute la suite ! 
Le chiffre des dizaines peut étre un 8 ou un 9. 

quatre-vingt-deux, c’est 82 mais quatre-vingt-douze, c’est 92 

Au-dela de 1 OOO, 

is re - il faut faire 
Pour lire et écrire les nombres poet ee 

de 3 chiffres et plus de 3 chiffres. 

709 

sept cent neuf sept mille deux cent quatorze 

348 075 

trois cent quarante huit mille soixante quinze 
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Connaitre la valeur des chiffres 

Regarde la place 

qu'il occupe. re 

Pour comprendre ce que vaut “ w 

un chiffre dans un nombre : S 
ae 
, O 
Za 

-———— 2 dizaines ——————_> 20 unités 
ae 24 aa 

ee ANINILCS Ae 

———— 2 centaines ——————~» 200 unités 

"> 204 

a 4 unités BA 

Chey: : = 1 dizaine 1 dizaine 
2 dizaines de mille ——» 20 000 unités de mille demile 

pas 4 dizaines ———————> 40 unités 

“> 20043 

3 1 1 

centaines dizaines 

de mille de mille 

100 000 10000 +1000 | 
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ll faut connattre 

la valeur de 

chaque chiffre. Pour décomposer un nombre 

a aide de 10, 100, 1 000 

™) Décomposer le nombre 1 235 

1225355 

C’est 1 millier 2 centaines 3 dizaines 5 unités 

c’est donc 1 000 +) 100k 100" te 10410 Ow ee eee eet 

: ! | | 
c’est aussi (Texet000) "ts. ) (2 x. 100)" = (3 x 10) a 5 

ou bien 1 000 + 200 ct 30 a o 

C’estencore 1200+ 35 

ou (123 x 10)+5 et donc 123 dizaines et 5 unités. 

Ou (12x 100)+35 et donc 12 centaines et 35 unités. 

™® Décomposer le nombre 23 056 

2 dizaines de mille, 3 milliers, 5 dizaines et 6 unités 

23 milliers et 56 unités 

23 056 c'est 230 centaines, 5 dizaines et 6 unités 

2 dizaines de mille, 30 centaines et 56 unités 

etc: 

Dizaine : groupement de 10 unités 1 dizaine = 10 unités 

Centaine : groupement de 100 unités 1 centaine = 100 unités 

Une centaine, c’est aussi un groupement de 10 dizaines. 1 centaine = 10 dizaines 

Millier : groupement de 1 000 unités 1 millier = 1 000 unités 

Un millier, c’est aussi un groupement de 100 dizaines. 1 millier = 100 dizaines 

Un millier, c’est aussi un groupement de 10 centaines. 1 millier = 10 centaines 
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Comparer des nombres . 

Regarde d’abord avec combien : 

Pour compa rer de chiffres ils sont écrits. ' 

des nombres in’ "nh 
"Ww 
"@ 
i co 

™® Si un nombre est écrit = = 
avec plus de chiffres que l’autre, c’est le plus grand. ‘2 

2 016 est plus grand que 986 Dans 2 016, il y a 2 milliers, 

4 chiffres 3 chiffres alors qu’il n’y en a pas dans 986. 

On dit aussi : 2 016 est supérieur a 986. On écrit : 2 016 > 986. 

™® S’ils sont écrits avec autant de chiffres l’un que l'autre, on compare 
leurs chiffres en partant de la gauche jusqu’a trouver deux chiffres différents. 

2016 estpluspetitque 2035 Dans les deux nombres, 
, ily a 2 milliers et 0 centaine, 

CUS sbi mais dans 2 016 il ya moins 

de dizaines que dans 2 035. 

On dit aussi : 2 016 est inférieur a 2 035. On écrit : 2 016 < 2 035. 

Comparer deux nombres, c’est chercher lequel est le plus petit et lequel est le plus grand. 

ll faut les comparer 

= deux par deux. 

m™ Nombres rangés par ordre croissant 

45 405 504 1054 1 405 

Pour ranger 

des nombres 

@ Nombres rangés par ordre décroissant 

1405 1 054 504 405 45 

Ranger des nombres dans I’ordre croissant, c’est les écrire du plus petit au plus grand. 

Ranger des nombres dans l’ordre décroissant, c’est les écrire du plus grand au plus petit. 

DICO-MATHS @ 5 



Placer des nombres sur une ligne graduée 

ll faut connaitre 

Pour placer exactement des nombres 

sur une ligne graduée 

Sur cette ligne graduée, le pas est de 1 : les nombres vont de 1 en 1. 

236 237 238 

Tous les nombres peuvent étre placés exactement. 

©) Sur cette ligne graduée, le pas est de 50: les nombres vont de 50 en 50. 

250 300 350 

450 est a deux pas de 350 sur la droite, donc ici. 

Sur cette autre ligne graduée, le pas est de 1 000: 
les nombres vont de 1 000 en 1 000. 

2 000 4 000 6 000 

5 000 est donc ici. 

ll faut les comparer 

aux nombres 

déja placés. 
placer approximativement 

des nombres sur une ligne graduée 

Sur cette ligne graduée, le pas est de 100: 
les nombres vont de 100 en 100. 

200 a 400 

320 est a peu prés ici. 

Il est beaucoup plus pres de 300 que de 400. 
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CALCUL 
Pour effectuer un calcul, 

tu as plusieurs choix. 

Utiliser les résultats 

des tables d’addition 

et de multiplication 

que tu connais par coeur. 

Utiliser la calculatrice. 

Poser le calcul par écrit. 

ZOvEL CONGEST 50. 

5) Ge OGRE NOb ar 

Addition et soustraction — cacul mental 

Addition et soustraction — cacul posé 

Multiplication et division — cacul mental 

Multiplication et division — cacul posé 

Le calcul avec plusieurs opérations 



Addition et soustraction 
calcul mental 

Ces résultats sont utiles 

pour calculer des sommes, 

des différences 

ou des compléments. 

A connaitre 

par coeur 

™) Les résultats de la table d’addition 

(i 
| 

A partir de cette table Savoir par coeur 8 +5 = 13 
tu peux trouver tout de suite : te permet de déduire que : 

e deux sommes: 8+5= 13 et 5+8= 13 e 80+ 50 = 130 

e deux compléments: de 8 a 13, ily a5 e 130 - 50 = 80 

et de5a 13, ilya8 e 800 + 500 = 1300 

e deux differences: 13-8=5 et 13-5=8 e 1 300 - 500 = 800 

e deux décompositions: 13=8+5 et 13=5+8 

© Les compléments a la dizaine supérieure 

Une somme — 
est le résultat 
d'une addition : 

- Test la somme 
des nombres 5, 3 
car 5 +3445 1 
We ie aah ee Ca 

de 47 450, ilya3 pes 
al 

de 74a 10,ilya3 de 97 a 100, ilya3 ; 

de 237 a 240, ilya3 
I. 

ys e ee Oe. Lae eee ae 

‘ 

cti d'une soustrac 
de6a10,ilya4 —» de60a 100, ily a 40 Te: 

Des compléments a 100 
S 

Woe eh SR oe ee oe ee, ody 9. 2 Soe wr (ae ee ee hee ea es ee 4. 2 Ree eS 8 eee. Sse + Gee Sr eta EOD OE 5 uh gray Eteach to™ oo  . e de3a10,ilya7 —> de 304 100, ilya70 Stasaess 
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Pour additionner ou soustraire 

Pour additionner avec le calcul réRiéchi, 

avec le calcul réfléchi 
tu as le choix 

entre plusieurs méthodes. 

™) Regrouper les nombres qui vont bien ensemble 

1S te 24 Ut Ore Gi 12 \ 

100 

@™ Décomposer le calcul pour qu’il soit plus facile 

42 + 18 27 + 19 

Tu remarques que les chiffres 2 et 8 Tu remarques que le nombre 19 
vont bien ensemble. peut se décomposer en 20 — 1. 

40 .aea2ekn 1001.28 a 

COA Ajme <n 

60 46 

Pour soustraire 

avec le calcul réfléchi 

@ Remplacer une différence par un complément 

67-39, c’estcomme 39 pour aller a 67. 

39 40 60 67 
+--+ tH 

SS i ee 

<ul | 20) ie. 

28 

@ Procéder par étapes 

48 - 18 67 - 39 

Tu peux commencer par enlever 8 ll est plus facile d’enlever 40 que 39. 

car c’est facile, puis 10. Mais si tu enléves 40, tu enleves 1 de trop. 

= 10 10 — 40 
hands tet 
a 

30 40 48 2726 67 
7 
-b 

CALCUL 

DICO-MATHS @ 9 



Pour additionner 

avec le calcul posé 

Addition et soustraction 
calcul posé 

Pour additionneér ou 

soustraire, pense a aligner 

les unités sous les unités, 

les dizaines 

sous les dizaines... 

e Pour les unités. 

5 
7 | 
9 

lie 

21 unités, c’est 2 dizaines et 1 unité. 

e Pour les dizaines. 

ete] Or = 17, 

17 dizaines, c’est 1 centaine et 7 dizaines. 

Tu écris 1 unité et tu mets 2 dizaines en retenue. 

Tu écris 7 dizaines et tu mets 1 centaine en retenue. 

e Pour les centaines. 

Les 1 =210 

10 centaines, c’est 1 millier et 0 centaine. 

Tu écris 0 centaine et 1 millier. 

Pour soustraire 

avec le calcul posé 

Pee ean ee ae a nem 

10 & DICO-MATHS 

e Pour les unités. 

2 - 8, c’est impossible. 

eae et a Pr ae ee Bee 3 an in ee np es: tee re es eee ay 

Tu dois donc prendre 1 dizaine pour en faire 10 unités, 
ce qui fait 12 unités. 

Mais, au lieu d’enlever la dizaine tout de suite a 6, 

tu écris 1 dizaine en retenue sous le 3 pour te souvenir 

qu’il faudra l’enlever avec les 3 dizaines de 238. 
Tu calcules 12 - 8 = 4. 

Tu écris 4 unités. 

Pour les dizaines. 

6-4=2. 

Tu écris 2 dizaines. 

Pour les centaines. 

Ci 74=20. 

Tu écris 6 centaines. 

Se 

Ss 
Pore lr ie seri eee 

ea aia, eM 
Ch ar eT ei ag ie. a ee re Ne Ae fe URC tee 



Multiplication et division 
calcul mental 

Ces résultats sont utiles 

pour calculer un produit 

ou un quotient. 

A connaitre 

par coeur 

™ Les résultats de la table de multiplication 

N Qin PB wn = off 

bo) 

J 
_ 

A partir de cette table Savoir par coeur 8 x 5 = 40 oC 
tu peux trouver tout de suite : te permet de déduire que : = 

e deux produits: 8x 5=40 et 5x8=40 e 80x 5 = 400 

e deux facteurs : dans 40, il y a 8 fois 5 e 8x 50 = 400 

et ily a 5 fois 8 e 800 x 5=4 000 

e deux quotients exacts: 40:5=8 et 40:8=5 

e deux décompositions: 40=8x5 et 40=5x8 

@ Dans une ligne ou une colonne de la table — les résultats augmentent 
régulierement 

e Dans la table de 4, ils vont de 4 en 4. 

¢ Dans la table de 7, ils vont de 7 en 7. 

@™ Quand tu multiplies un nombre par 0 — le résultat est toujours 0 : 

7x0=0 0x8=0 

@ Quand tu multiplies un nombre par 1 — le résultat est toujours 
ce nombre 

7x1=7 1x8=8 

@ Quand tu connais un résultat — tu enconnais souvent un autre : 

8x5=40 et 5x8=40 

a “a 
de 2 
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Tu dois connaitre 

certains doubles et moitiés, 

et savoir multiplier 

par 10, 100 ou 1 OOO. 

Pour multiplier 

rapidement 

®™ ) Connaitre la table de multiplication par 2 

eS Sere ee | 7 
double) 2 | 4 | 6 gs | 101 12 

™) Connaitre les doubles et moitiés 

° Des dizaines 

ef ef et es 60 70 
double 20 | 40 | 60 80 | 100 | 120. 140 160 | 180 

e Des centaines 

1007 | F200 Fie300 F400 2500815 60075700 | 800 

600 | 800 | 1000} 1 200 1400/1 600 

700 |i 
1 800 

OT RES 

double 200 | 400 

e Des nombres que tu utilises souvent 

BBLS) & 
“double 30 | 50) en 70h oo 
Se 

da os 
-moitie — 

ae Fa 

Le double d’un nombre est obtenu en multipliant ce nombre par 2. 2 
La moitié d’un nombre est obtenue en divisant ce nombre par 2. 

™ Multiplier par 10, par 100 et par 1 000 

Quand on multiplie un nombre par 10, par 100, par 1 000..., 

chaque chiffre prend une valeur 10 fois, 100 fois, 1 000 fois plus grande. 

dizaines de mille, __milliers centaines | dizaines ——_unités 

37x 10 eae : 

4 x 100 7 
L 

82x 1000 |— 

82 x 1 000, c’est 82 fois 1 000, c’est 82 milliers, c’est donc 82 000. 
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Tu peux utiliser 

le mot « fois » pour 

taider a réfléchir. 
Pour multiplier 

avec le calcul réfléchi 

@® Calculer le double d’un nombre 

P double de 37 " 
= SS 

méthode 1 méthode 2 

o/s, C’est 2 fois 37. 

= 1 a a Comme 37 = 30 +7, 
SORTER Jed ities Obes ni 7 c’est 2 fois 30 plus 2 fois 7. 

ee a ee a C'est 60 plus 14. 
Sy C’est donc 74. 

74 

@® Multiplier par 4 

is a 
méthode 1 méthode 2 

Multiplier par 4, c’est multiplier 12 x 4, c’est 4 fois 12. 

par 2 et encore par 2. Comment2 =1ianee 

c’est 4 fois 10 plus 4 fois 2. 
x 2 XeZ 

12 ————_> 24 ————> 48 C’est 40 + 8, c’est donc 48. 

@ Voici deux autres calculs ou le mot « fois » est bien utile 

| 
Pense que 25 x 11, | Pense que 25 x 30, c’est 30 fois 25. 

c'est 11 fois 25. | = 30 fois 25 

ae i 2 
ee aig pas |  C’est 10 fois 25 ou C’est 3 fois 25 
Sorguaaie . ; répété 3 fois. répété 10 fois. 

, C’est donc 10 fois 25, 3 fois 25, 

“eae 275 encore 10 fois 25 CesiZousZoe 2), 
i et encore 10 fois 25. c’est donc 75. 

Gest 250:+ 250 + 250, TO fOIS 25; 

c’est donc 750. c’est donc 750. 

CALCUL 
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Multiplication et division 
calcul posé 

Tu peux poser 

la multiplication 

en colonnes. 

Il faut bien comprendre 

chaque étape du calcul. 

par un nombre 

i cl be UL e Pour les unités. 

oa aes nee 7x 6 = 42. 

: | A | 2:7) 42 unités, c’est 4 dizaines et 2 unités. 
x | : oe Tu écris 2 unités et tu mets 4 dizaines dans la boite 

— ya a retenues. 

peril ° Pour les dizaines. 
Ore 2a 2. 

M/C} D ll faut ajouter les 4 dizaines de retenue : 12 + 4 = 16 

1| 4 16 dizaines, c’est 1 centaine et 6 dizaines. 

horennctentics Tu écris 6 dizaines et tu mets 1 centaine dans la boite 
a retenues. 

e Pour les centaines. 

6x4 = 24. 

ll faut ajouter 1 centaine de retenue : 24 + 1= 25 

25 centaines, c’est 2 milliers et 5 centaines que tu écris 

au résultat. 

Il faut décomposer 

le multiplicateur 

et écrire tous 

les produits a calculer. 

Pour multiplier parun nombre 

a plusieurs chiffres 

Pega 

Be ape Mn, Cae Ab fois 427, 
eed a Sead: 

x 4 6 1 boite Sere oe 

Bet eee es ee DM|M|C eeieeatees 

170 60 Mae file “AO tfois 427 
19642 : i 

2° boite 

eed mic Seen 
* ae I* botte sae 

256 2<— 427x6 2 
CMDM| M ‘a= pls cas <5 % 

1 2 e* e reali oe Fe 

era ee) (0. ee yee 
2° boite 

14 & DICO-MATHS 



Pour diviser 

avec le calcul posé 

729 divisé par 4 

@ 1" étape 

Tu peux partager les 7 centaines en 4. _ Le quotient aura donc des centaines, 

le / des dizaines et des unités. 
v / 

%. 29 ve “ be el : 
7 centaines divisées par 4, cela fait 

ee 1 centaine au quotient, car 1 x 4 = 4. 

3 2 Ler ‘a a ah: 

res Par soustraction, il reste 3 centaines 
qui avec les 2 dizaines de 729 

font 32 dizaines. 

@ 2° étape 

7) 29 4 - 
ai 1 (8) P 32 dizaines divisées par 4, cela fait 

— <a —- 8 dizaines au quotient car 8 x 4 = 32. 

eae Co) an 
gor? eb 

Par soustraction, il reste 0 dizaine 

ae et ily adonc encore 9 unités a diviser. 

@® 3° étape 

ji eS) o Be ee ee ; 
3 ® 9 unités divisées par 4, cela fait 

ee = ~~ 2uunités au quotient car 2 x 4 = 8. 
nee Gp U 

Bon oe 

00g 

esto 
A 
mI ____— Par soustraction, il reste 1 unité. 

Dans la division de 729 par 4, le quotient est 182 et le reste est 1. 

Vérification : (182 x 4) + 1= 729. 

CALCUL 
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Le calcul avec plusieurs opérations 

Tu peux faire les calculs 

en allant de la gauche 

vers la droite. 

Calcul sans parenthéses de plusieurs 

additions et soustractions 12 \ 

Observe ces deux exemples. 

18 .+.5.= 7+ .10 25-10+9-5-2 
ey DN A 

x) Ce 24 
16 19 

26 17 

Tu dois d’abord faire 

les calculs a Vintérieur 

des parentheses. 

Calcul avec 

les parenthéses | 20 x 

Pour t’aider, tu peux utiliser un arbre de calcul. 

Observe ces trois exemples. 

se (20x 5) - (3 +4) 

Nea 100 = 7 

8 93 

(18 + 5) -(7 + 10) 

Attention ! Compare le résultat du calcul (18 + 5) — (7 + 10) 

avec celui du calcul 18 + 5 — 7 + 10. 

Le calcul avec les parentheses ne donne pas toujours le méme résultat ae 

que le calcul sans parenthéses. os. ,* ; ee : 
4 

foe @ Ba, 

16 @ DICO-MATHS 



GEOMETRIE 
En géométrie, tu vas apprendre 

a construire et a décrire 
des figures planes et des solides. 

Tu as besoin de connattre 

quelques mots de vocabulaire a oy 

pour décrire une figure a8 rel 
ou un Solide. 

Avec une régle graduée, une équerre, 
un compas et un crayon bien taillé, tu peux 

construire toutes sortes de figures. 

Reproduction sur quadrillage 
Lignes verticales et horizontales 

Points — Alignement 

Angle droit - Droites perpendiculaires 

Polygones 
Cercle 

Segment et milieu d’un segment 
Polyédres 

Cube - Pavé droit 
Symétrie 

p. 
p. 
p. 
p. 
p. 
p. 
p. 
p. 
p. 
p. 



Reproduction sur quadrillage 

ll faut bien observer 

le modeéle et se repérer 

par rapport 

aux éléments déja tracés. 

roduire une figure Pour re 

sur un quadrillage 

* 
PEEEEE 

Fa 
ae 
<a 
iS 
iz 
= 
a 

Ns 

Boge mre Hee sib Resi ctf fmt Bears EREE BSaese REE SZ2aeeRe FRED SR SSOR SSS is Sa aeaeaee | 

@® Pour tracer un coteé, il faut d’abord placer les sommets. 

Le sommet jaune se repére a partir du sommet bleu 
en se déplagant de 2 carreaux horizontalement vers la droite 
et de 3 carreaux verticalement vers le haut. 

Lignes verticales et horizontales 

Utilise un fil a plomb 

ou un niveau a bulle. 

Pour reconnaitre une ligne verticale 

@® Le fil aplomb 
permet de vérifier ou de tracer 

une ligne verticale. 

@® Le niveau a bulle 
permet de vérifier ou de tracer 
une ligne horizontale. 
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Points — Alignement 

Tu as besoin de connaitre 

les codes utilisés 

en géométrie. Pour dessiner un point 

et le désigner 

@® Pour dessiner un point, on trace une petite croix. 

Le point est le croisement des deux lignes. : 

x 

@® Lorsqu’on veut décrire une figure, 
on utilise des lettres pour désigner les points. 

La lettre est placée a cété du point. 

Utilise ta régle. 

Pour savoir si des points 

sont alignés 

@® Pour vérifier que les points A, C @ Les points B, E et F 
et D sont alignés, on a tracé ne sont pas alignés. 

une droite qui passe par deux Le point E n’est pas sur la droite 
de ces points. qui passe par les points B et F. 
On vérifie qu’elle passe par 

le troisieme point. Ec 

A 

Lu 
@ ll est utile de repérer des alignements quand on veut reproduire a 

Fe une figure. Ee 

A modele B reproduction 2. 
A a terminer B & 

© 

D C 

D C 

Repérer et contrdéler avec la régle sur le modele que : 

— les points A, E et C sont alignés 

— les points B, E et D sont alignés 
permet de terminer la reproduction de la figure. 
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Angle droit — Droites perpendiculaires 

@iiwengle|. -* =. 4 

est un « coin » 

d’un polygone. 

1. Marque un pli n’importe 

ou sur la feuille. 

Pour tracer 

un angle droit 

1. Trace un segment. 

20 @ DICO-MATHS 

Pour construire un 

 @ Unangle droit _e@ Les droites 
-estunangled’uncarré = —— se coupent en formant 

ou d’un rectangle. "un angle droit. 

eeet tie e* _ On dit que les deux droites 
_ sont perpendiculaires 
_ ou qu’une droite est 

| perpendiculaire a l’autre. 

eee : Pour signaler qu’un angle est droit, 
ee 

a : Ns . . z: Zs 

age on dessine un petit carré. 

ll suffit d’avoir une feuille 

de papier, méme sans 

bords droits. 

pabarit 

2. Marque un deuxiéeme pli 3. Quand tu déplies la feuille, 
en ramenant le premier pli tu obtiens 4 angles droits. 

sur lui-méme. 

Une équerre 

est un gabarit 

d’angle droit. 

2. Place ton équerre 3. Trace le 2° cété 
le long du segment. de l’angle droit. 



Polygones 

Pour tracer 

des polygones 

@® Un polygone est une figure fermée qui se trace a la régle. 

a et b sont des polygones. c et d ne sont pas des polygones. 

cote 

mang 

(ever x : 
sommet 

@@ Un polygone qui a 3 cétés | @ Un polygone qui a 4 cétés 
est appelé un triangle. est appelé un quadrilatére. 

Pour reconnaitre 

ou tracer: 

@ Uncarré @ Un rectangle 

Un carré a ses 4 angles droits. Un rectangle a ses 4 angles droits. 

Ses 4 cdtés ont méme longueur. Ses cétés opposés ont méme longueur. 
longueur 

M 

Pa 

‘ 

= 
Ge 
few 
Ww 

Le plus grand cété est appelé la longueur. = 
Le plus petit coté est appelé la largeur. 7 

1) 
@ Un triangle rectangle @® Un losange 

Un triangle rectangle Un losange a ses 4 cotés de méme longueur. 
a un angle droit. ll est composé de 4 triangles rectangles 

es: identiques. 

c’est la moitié 
d’un rectangle 
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Pour tracer 

un cercle 

Utilise 

ton compas. 

1. Choisis un écartement des branches du compas 

(ici 1 cm 5 mm). 

2. Marque un point sur ta feuille. 

3. Pique la pointe seche du compas sur ce point. 

4. En faisant attention a ne pas changer |’écartement, 

fais tourner la branche du compas portant la mine 

autour de la pointe seche. 

Tu dois connaitre 

quelques mots 

eb expressions. 

Pour décrire 

un cercle 

Le point A est le centre du cercle. 

Le rayon du cercle mesure 2 cm. 

Le cercle a pour centre le point A 

et passe par le point B. 

rayon 
2cm 

Un arc de cercle ae 
centre est une partie d’un cercle. 

(\~ Un demi-cercle 

! est la moitié d’un cercle. 

o 
<a 

e Segment e Milieu d’un segment 

Les points E et F sont les extrémités Le point | est le milieu du segment CD. 

du segment. ll partage le segment CD en deux 

segments de méme longueur. 

? A 

yee 

Zom ; : 

2 ony 1 So ahen 
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Polyedres 

Un polyédre est un solide. Pense a regarder 

la forme et le nombre 

de faces. 

Pour reconnaitre ou décrire 

un polyedre 

@ Le polyéedre photographié ici a 5 faces 
S faces sont des carrés identiques, 2 faces sont des triangles identiques. 
Certaines faces ne sont pas visibles et les faces visibles n’ont pas leur vraie forme. 

sommet 

aréte 

@ Voici deux autres photographies 
du méme polyédre 

Elles correspondent a des positions 

différentes du photographe 
par rapport au polyedre. 

Cube — Pavé droit 

Le cube et le pavé droit sont des polyédres. Pense aux polygones 

qui les constituent. 

Pour reconnaitre ou décrire 

un cube ou un pave droit 
cid 

GEOMETRIE 

@ Lecube a 6 faces 
qui sont des carrés 
tous identiques. 

Cd 

@ Le pave droit a 6 faces pan tslr 
qui sont des rectangles ou des carres. 
Les faces qui sont opposées sont identiques. 

largeur 

longueur 
Deux faces opposées sont deux faces 
qui ne se touchent pas par une aréte. 
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Imagine que tu décalques une 

des figures et que tu fais pivoter 

le calque autour de la droite. 

Pour savoir si deux figures 

sont symétriques par rapport a une droite 

— Les figures bleue et rouge sont 
symétriques par rapport a la droite 

on dit aussi : la figure rouge est symétrique 

de la figure bleue par rapport a la droite. 

— La droite noire est appelée l’axe de symétrie. 

— La figure rouge est superposable a la figure bleue, 

mais elle est retournée. 

Utilise une feuille 

de papier calque ou 

Pour tracer le symétri aide-toi du quadrillage. 

d’une figure 

@® Sur papier blanc avec du papier calque 

Attention ! 

Pour utiliser cette technique, 

il faut que l’'axe de symétrie 
soit une ligne du quadrillage 

Plie la figure autour 

de la droite. 
Pour savoir si une droite 

est un axe de symétrie 

Quand tu plies la figure autour 
de la droite rouge, les deux parties 
de la figure qui sont situées de chaque coté 

de la droite se superposent. 

La droite rouge est un axe de symétrie de la figure. & 
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MESURE 

Une grandeur est une propriété 

d'un objet que l'on peut mesurer. 

Pour obtenir une mesure, 

on peut utiliser un instrument 

ou faire un calcul. 

Je peux calculer la durée 

des prochaines vacances 
\ ’ ’ ’ ’ 

alaide d'un calendrier. 

Je peux mesurer 

la longueur d’un crayon 

avec un double décimétre. JUILLET 

Je peux peser la masse 

de ce crayon avec une balance. 

Les grandeurs 
Les longueurs 

Les périmétres 
Les masses 

Les contenances 

Le calcul de mesures 

Lire l’heure 

Les durées 

p. 

p. 

p. 

p. 

p. 

p. 

p. 

p. 



Les grandeurs 

Tu nes pas toujours 

obligé de mesurer. 

Pour comparer 

des grandeurs 

©® Pour les longueurs, © Pour les masses, © Pour les contenances, 

tu peux comparer a I’ceil tu peux soupeser tu peux faire 
Ou Ou des transvasements. 

utiliser un objet utiliser une balance 

intermédiaire. a plateaux. 

La hauteur du vase A La masse du vase A La contenance du vase A 

est plus grande que celle est plus grande que celle est plus petite que celle 

du vase B. du vase B. du vase B. 

Pour comparer deux longueurs 

sans mesurer 

Tu peux utiliser un outil 

intermédiaire comme 

une bande de papier. 

° Tu reportes la longueur 

d’un segment sur une bande 

de papier et tu compares 
ce report a l’autre segment. 
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Pour mesurer 

une longueur > 

Tu peux 

ve 
e reporter une bande unité. 

: bande unité 

La longueur du segment est 3 u. 

Tu dois reporter 

une unité ou utiliser 

un instrument adapté. 

oe 

e utiliser des instruments gradués 

(double décimetre, triple décimétre, métre, 

métre ruban, double métre, décamétre, 

compteur kilométrique). 

; — ¥s & 

- 
88) - “ 

‘4 WHVIS= 3 as eee EE Za 
et? Bae e 

Pour mesurer un segment 

a l’aide d’un double décimétre 

La longueur du segment 

est 3 centimetres. 

ll faut bien placer 

le repére O 

a une extrémité 

du segment. 

MESURE 
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ll faut connaitre des 

ordres de grandeurs. Pour choisir 

la bonne unité 

@ Lunité légale est le metre (m). 

La regle de tableau mesure 1 metre. 

@® Le centimétre (cm) et le millimetre (mm) sont des unités 
plus petites que le métre. 

La longueur d’un crayon se mesure en centimetres et millimetres. 

Ta taille se mesure en métres et centimetres. 

@ Le kilométre (km) est une unité plus grande que le metre. 

La distance entre deux villes se mesure en kilometres. 

ee oe = ae tea S : 5 

Des équivalences a nnaitre : Oe Te ba eg oe” équiva re reed ee er 
m= = 10cm ae ~ tem= 10mm itkm=1000m ~ 

vee pa TS oe, 2 “ 

Tu cherches la longueur 

de son contour. 

Pour calculer 

le périmétre d’un polygone 

e Le périmétre de ce polygone est 12 cm. 

S S ETenicbe: 

diem 2 CM + Sica Cinniesacm =sl'Zeena 

% acm 

e Le périmetre de ce rectangle est 10 cm. 

= En effet : 

= 3com+2cm+3cm+2cm= 10cm 

3 cm 
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Les masses 

Pour mesurer 

une masse 

Tu dois utiliser 

une balance. 

a Tu peux 

e utiliser une balance a plateaux. e utiliser des balances a lecture directe. 

Balance Roberval Pése-personne Balance de ménage 

et boite de masses marquées 

Pour peser |l’objet qui est sur le plateau 

de gauche, on équilibre les plateaux 

de la balance en plagant des masses 
marquées sur le plateau de droite. 

La masse de Il’objet est égale au total 
La masse des oranges est de 230 g. des masses marquées utilisées. 

Pour choisir lI faut connattre des 
a ordres de grandeur. 

la bonne unite tick 

@ Lunité usuelle est le gramme (g). C’est une unité trés petite. 

La masse d’un morceau de sucre se mesure en grammes. 

@ Le kilogramme (kg) est utilisé pour mesurer les masses de denrées 
alimentaires (sucre, farine). 
Ta masse se mesure aussi en kilogrammes. 

Voici des masses marquées utilisées pour la pesée avec une balance a plateaux : 

100g 200 g 500 g 

20g 50g 

Hee bog ees Ce Re 7 
a & re a x 

Une équivalence a connaitre : 1kg=1000g — MESURE 
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Les contenances 

Tu dois choigir 

un récipient unité 

et effectuer 

des transvasements. 

Pour mesurer 

une contenance 

Je prends comme unité la contenance 
de la petite bouteille. 

Je vide 4 fois la petite bouteille 
dans la grande pour la remplir. 

La contenance de la grande bouteille 

est 4 u. 

ll faut connaitre 

des ordres 

ae) de grandeur. 

Pour choisir 

la bonne unite 

® Lunité usuelle est le litre (I ou L). s 

C’est la contenance de beaucoup de bouteilles ou de boites d’eau ou de lait. 

™ Le centilitre (cl ou cL) est une unité plus petite. 

Elle est souvent utilisée pour les récipients contenant des produits alimentaires. 

Une équivalence Aconnaitre: 11=100cl = 

Le calcul de mesures 

Tu as intérét 

a exprimer 

des mesures 
nN . v2 

avec la méme unité. 

Pour calculer 

sur des grandeurs 

@™ En utilisant les équivalences : 

1m-40cm = 100cm-40cm=60cm 

2kg+1800g =2000¢+ 1800g=3 800 2g=3 kg 8008 

31+ 10 cl = 300 cl + 10 cl = 310 cl 
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ll faut connaitre le rdle 

de chaque aiguille et savoir repérer 

ga position sur le cadran. 

Pour lire ’heure 

sur une horloge a aiguilles 

11 12 1 

y L’horloge indique 10 heures 15 minutes 30 secondes. = | 

= Si on est le soir, on ajoute 12 h a l’horaire lu. > y 
7 us L’horloge indique 22 heures 15 minutes 30 secondes. 

La petite aiguille indique les heures. 

Les graduations des heures marquées en gras sont numérotées de 1 a 12. 

La grande aiguille indique les minutes. 

Toutes les graduations sont celles des minutes. Il y en a 60 sur le cadran. 

La trotteuse indique les secondes. 

Les graduations des minutes sont aussi celles des secondes. 

Pour savoir utiliser 

« quart d’heure » et « demi-heure » 

Vato! ll est 10 heures 30 minutes ou 10 heures et demie 
ly : car il s’est écoulé une demi-heure aprés 10 heures. 
4 2 Quand la grande aiguille fait la moitié d’un tour d’horloge 
8 4 et parcourt 30 graduations des minutes, 

auger: il s’6coule une demi-heure. 

eee llest 10 heures 15 minutes ou 10 heures et quart 

10 2 car il s’est écoulé un quart d’heure apres 10 heures. 
9 3 Quand la grande aiguille fait un quart de tour d’horloge 

8 4 et parcourt 15 graduations des minutes, 
Big eo il s’écoule un quart d’heure. 

ope See ll est 10 heures 45 minutes ou 11 heures moins le quart 

10 2 car il manque un quart d’heure a parcourir 
9 3 a la grande aiguille pour qu’il soit 11 heures. 

8 4 

7 6 5 

Quand la grande aiguille fait un tour complet d’horloge (60 graduations des minutes), 

la petite aiguille avance d’une graduation des heures, il s’écoule donc une heure. 

Quand la trotteuse fait un tour complet (60 graduations des secondes), 

la grande aiguille avance d’une graduation des minutes, il s’écoule donc une minute. 
MESURE 
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Les durées_ 

Tu dois connaitre 

les relations entre 

les différentes unités. 

Pour calculer 

des durées 

@® Du 12 avril au 20 mai 

Aide-toi d’un calendrier. 

Du 12 avril au 12 mai, il s’écoule 1 mois. 

Du 12 mai au 20 mai, il s’écoule 8 jours. 

Entre le 12 avril et le 20 mai, il s’écoule 1 mois et 8 jours. 

@® Du lundi 8 heures au mardi 10 heures 

24h 2h 

i ey Oh @hitO he 22h. 0 ROE 
essen lundi == mardi 

Du lundi 8 heures au mardi 8 heures, il s’écoule 1 jour ou 24 heures. 

Du lundi 8 heures au mardi 10 heures, il s’écoule 1 jour et 2 heures ou 26 heures. 

@ De8hi5 a 9h30 

méthode 1 

[sh 15] h 15 il s’écoule 1 heure [oh 15 | Rigs il s’6coule 15 minutes [9h 30] h 30 

De 8h 15a9h 15, il s’écoule 1 heure ou 60 minutes. 

De 8h 15a9h 30, il s’écoule 1 heure et 15 minutes ou 75 minutes. 

méthode 2 

[eh 15 | h 15 il s’écoule 45 minutes [9 h 00] h 00 il s’6coule 30 minutes [9h 30] h 30 

45 minutes + 30 minutes = 75 minutes = 60 minutes + 15 minutes. 

De 8h 15a9h 30, il s’écoule 1 heure 15 minutes ou 75 minutes. 

alencesentreles unitésde durée ~*~ 
ere ees ee Se ie 3 a — 

12 mois 30 jours | 7 jours 24 heures | 60 minutes | 60 secondes | 

52 semaines (certains mois ont | (h) | (min) (s) 
: 28, 29 ou 31 jours) | 

| 365 jours | ; eee? Ge | ; | 

Rikae | | goa? 
Achevé d'imprimer par L.E.G.O. S.p.A. - Lavis (TN) - Italie ef i 
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Le 

Dicoe-Maths 
Au CE2, tu apprendras beaucoup 

de choses nouvelles. 

Le Dico-Maths et son index en page 2 sont Ia pour t’aider 

a retrouver une méthode, une définition, le sens d’un mot. 
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