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AVERTISSEMENT 

Voici deux cahiers d’ activités mathématiques 
pour les éléves de grande section d’école 
maternelle qui proposent 66 exercices indivi- 
duels introduits par des consignes et A répartir 
sur toute |’année scolaire. 

Chaque page est annoncée par un titre évo- 

cateur et par un logo traduisant les techniques 

a utiliser pour faire l’exercice. La couleur 

conventionnelle du cartouche et du numéro 

d’exercice indique ie domaine mathématique 

conformément au code couleur ci-dessous. 

L’objectif résumé figure sous le titre en petits 

caracteéres. 

Ces outils mis a la disposition des éléves et 

des maitres présentent les caractéristiques sui- 

vantes : 

1. Les compétences mathématiques sous- 

jacentes sont celles que le décret du 6 sep- 

tembre 1990 sur l’organisation de |’enseigne- 

ment en cycles définit comme devant étre 

atteintes en fin de cycle 1. 

2. Les exercices relévent de six domaines 

représentés conventionnellement chacun par 

une couleur (voir ci-dessous). Nous avons 

volontairement donné une bonne place aux 

activités numériques : des éléves de maternelle 

sont capables d’aller plus loin qu’on ne le 

pense sans pour autant anticiper sur l’appren- 

tissage proprernent dit. 

3. Les techniques 4 mettre en ceuvre sont 

diversifiées afin de donner consistance et durée 

aux exercices : graphisme, coloriage, découpa- 

ge, collage, décalquage, pliage. On trouvera, 

en fin de cahier des éléments a découper utili- 

sables dans les exercices. 
Code couleur: 

_] Espace 

J Temps 

|_J Désignation-marquage Ea 

4. Chaque page est une situation-probleme 

qui doit s’insérer dans un ensemble d’ activités 

de classe que le maitre pourra programmer en 

se reportant : 

- au livret pédagogique qui présente les 

soubassements théoriques des _ exercices 

(«Apprentissage mathématique en grande sec- 

tion de maternelle» G. Bourneau - J. Daniau - 

M. Miaille - Editions de l’Ecole). 
- au guide d’accompagnement des deux 

cahiers qui contient des fiches techniques, pro- 

pose des pistes de travail en amont et en aval 

ainsi que des suggestions pour aider les enfants 

en difficulté («« 1. 2. 3... MATH - Premiers 

savoirs » Guide d’accompagnement par les 

mémes auteurs - Editions de I’Ecole). 

5. Beaucoup d’exercices proposés restent 

ouverts en ce sens que le maitre peut imaginer 

d’autres consignes pour traiter les situations. 

En outre, les réponses attendues peuvent étre 

parfois différentes : |’important est que |’enfant 

sache expliquer les siennes. 

6. Enfin, nous avons voulu que ces cahiers 

se présentent sous forme d’albums agréables a 

feuilleter que le maitre pourra utiliser pour 

déboucher sur d’autres activités non-propre- 

ment mathématiques: lecture, expression 

orale, expression graphique. Dans cette pers- 

pective, on trouvera a la page 38 du cahier 2 un 

petit lexique illustré auquel l’éléve pourra se 

reporter pour éclairer le sens des mots figurant 

en couleur dans le texte des consignes. 

Pensée logique et relationnelle 

Approche du nombre 

Grandeurs physiques et approche de la mesure 
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File numérique écrite. 

Relie dans !’ordre les chiffres de méme couleur. 
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2 Por toe alwe 
SOR ee to a 

A chaque tir Boris gagne le nombre de jetons 
indiqué par la fleche dans la cible. 
1. Dessine les jetons du sac aprés chaque tir. 

2. Ecris le nombre de jetons du sac aprés chaaue tir. 

Le sac 

de Boris 6 
au début. 
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2. Dessine les drapeaux dans |’ordre du voyage de Motup. 
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numérique. ® — > 77) ® ec 3 n Cc © ne) Intrus 

Barre les intrus sur chaque chemin. 
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NN Glbboine brah 
Classement: critere longueur. 

Colorie de la méme couleur les baguettes qui ont la méme longueur. 



1. Pour jouer au foot il faut 11 joueurs par équipe plus un arbitre. 
Barre ceux qui doivent sortir du terrain. 

1 Sa 

ll me reste 

17 sandwiches 
J’ai encore 

12 ballons 

3. Le marchand 

de sandwiches | 
et la marchande 

de ballons disent-ils 

la vérité ? Verifie. : | 



1. Déecoupe page 47 et colle dans !’ordre. 
2. Ecris les numéros sous les images. 

10 



3 Mwrie~Lint te Lote Litre 
Algorithme numérique. 



Deécoupe les vignettes page 45 et page 47. 

Classe-les dans le tableau. Colle et colorie. 



Aide Genevieve a faire son pantin comme le modeéle. 
1. Decoupe page 45 et colle les formes dans le corps. 
2. Trace les traits du coeur. 
3. Colorie ton pantin comme le modéle. 

13 



14a 
Dénombrement. Partage. 

1. Pour le loto de l’école, on fait des lots de 8 jouets. 
Entoure les lots a gagner. 

2 ow 4 

2. Combien 

reste-t-il de jouets 
qui ne font pas un lot ? 

3. Combien d’enfants 
pourront gagner 

chacun un lot ? 

4. Dessine 

les enfants 

gagnants. 

14 



2. Dessine (ou découpe dans un catalogue) 

une ou deux choses qu’on achete. 

Relie au bon magasin. 

15 



nombres. 

Voici les points gagnés 
par chaque couple. 

1. Combien y-a-t-il de couples ? 

2. Combien y-a-t-il de patineurs ? 

3. Ecris les signes des patineurs 
a la bonne place 
sur le podium olympique. 

16 



Décore avec des gommettes ou des feutres pour que les cerfs-volants 
soient pareils de chaque cété. 

“Se 



T 5 DVorithee mesire 
Approche de la mesure des longueurs. 

1. Combien de fois comptes-tu la bande blanche dans chaque bande de couleur ? 
Ecris la reponse dans les ronds. 

2. Colorie les ronds de gauche a droite 
pour ranger les bandes de couleur 
en commengant par la plus longue. 

OOOOSSO 
18 



4 
Constituer des collections de cardinal donnée. 

Isabelle a compté 23 enfants présents pour le godter. 
1. Chacun boira un verre de lait. Dessine les verres. 
2. Dix-huit (18) enfants mangent chacun une pomme, les autres une banane. 
Dessine les pommes et les bananes. 

3. Pour la gymnastique, 6 enfants ont enlevé leurs chaussures 

et 4 enfants ont enlevé leurs pull-overs. 

Dessine ou décalque les chaussures et les pull-overs. 

4. Combien y-a-t-il de chaussures ? 

19 
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4 T 8 Sey robots cleres leurs muisons 

Pour retrouver son chemin le robot jaune suit ce chemin. 

Dessine sa maison 
dans la case qui convient. 

Pour retrouver son chemin le robot rouge a suivi ce chemin. 

3) (5) (cs) (C4) Dessine sa maison 

dans la case qui convient. 

: Cc B 

pour aller a sa maison. 
Ecris le chemin du robot vert o 

(méme code que le robot jaune). 

Ecris le chemin du robot bleu 
pour aller a sa maison. 
(méme code que le robot rouge). 

21 



1. Entoure et compte. 

® _ 
Les coques 

|_| 
| 

Les bigorneaux 
Les berniques 

2. Entoure ce quiil y ale plus 

3. Decoupe dans un catalogue de camping 12 articles de camping. les coquillages Parmi ces articles il y aura 6 siéges de camping et 2 sacs a dos. 
Colle-les sur une feuille. 

Ze 



QO Le oii wid wwe 

Amédée, Corao, Hans et Nouria ont mélangé leurs jouets. 
Heureusement, ils les avaient marqués a leurs initiales. 
1. Chacun doit retrouver ses jouets. Dessine-les ou décalque-les dans la bonne case. 

2. Ecris le nombre de jouets de chacun et le nombre total de jouets. (el 

23 
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Decoupe les vignettes a la page 43 
et colle-les dans la bonne case. 

Wy, . ae () (f- 

: 

20 



Mahama a compté les enfants des quatre classes de son école qui mangent a la cantine 

aujourd’hui lundi. 

1. Compte et écris sur l’ardoise de Mahama combien d’enfants en tout mangeront a la cantine. 

I cen en 
= Lie 

2. Isabelle et Catherine font la surveillance de la cantine. 

Combien faudra-t-il d’assiettes en tout ? | 

3. Les jours suivants Mahama a compté dans chaque classe 
les enfants qui mangent a la cantine. Compléte ce tableau. 

4. Demande dans chaque classe de ton école, combien d’enfants 
mangent a la cantine. Ecris. 
Calcule le nombre total d’enfants de ton école qui mangent a la cantine. 

26 



de le tullNie 
1. Decoupe les carreaux page 41 et aide Marie-Jeanne 
a terminer son travail. 

2. Colorie comme le modéle. 

2s 



A toi de compléter les dessins que Monique n’a pas finis. 
{|_| Attention ! Les deux cétés 

e doivent étre pareils. 



a chaque fois, le nombre de jetons indiqué 

Dénombrement d’une collection a cardinal variable. 

par le de. 

Quand la fleche est sur le rouge il perd 
le nombre de jetons indiqué par le dé. 
Dessine les jetons 

Gauvin a jetons Gauvin a jetons 

et écris le nombre de jetons. 

oa SF 
Gauvin a jetons Gauvina jetons Gauvina jetons 

20 



Kyoto a été opéré 
de l’'appendicite 

le 24 avril. 

2 
Se 

gamed 4 | Lumdi AF 
dimanche 2| mandi 48 

mandi 4 | frdi 20 

mencredi 1 | vendnredi 47 
L 2|\ damede 48 

vendredi 3 ita e 19 
damedk. k Gee. 20 
dimanche 5 | mandi 24 |mercredi 5 | vendnedi 24 
umd 6 |mennedi 22| foudi 6 | damedt 22 
mandi 7 | feudi 23\bendnedi 7 \dimanche23 
mencredi 8 | vendnedi 24) damedi 8 | Bundi 24 
feudi 3 | damedi 25} dimamcheg | mandi 25 
vendnedi 10 lumdi 10 \mencredi 26 

a 2F 
vendnedi. 28 

di 13 | damedy 29 
vendnedi 4l,| dimanche 50 
bamedh 45 
dimanda 16 

Lindi 1 |merredi 17 
mandi 2 Zeudh 18 

mennedi 3) vendnredi 19 
dk &| samedi 20 

vendnedi 5 dimanche 21 
oamedt 6] tundi 22 
dimanche?! mandi 23 

mencnredi 24 

Jludl 44 | Samedi, 27 
en dimanche 28 
Samedi 13) &undi 29 
dimanche ts | mandi 30 
umdi. 45 
mand 16 

1. Il doit rester en tout 3 jours a I’hépital. 

Quel jour sortira-t-il ? 

2. Apres, il ne doit pas aller a |’école 2 Dene 8 | Jour. 
Quel jour retournera-t-il Ge RISES OS 
a l’école ? 

3. Apres, il ne peut pas faire de sport pendant 30 jours. 

Sera-t-il retabli pour commencer a apprendre a nager le 6 juin ? 

30 
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Chronologie: lire une fiche technique. 

Attention ! Les dessins pour fabriquer le machigouzi sont en désordre. 

On retourne 

1. Retrouve l’ordre 
des dessins en fabriquant 
ton machigouzi. 
Ecris les numéros 
pour chaque figure. 

2. Décore ton machigouzi. 

32 



La mamie de Colin a apporté des cerises pour les distribuer aux enfants. 

ed 1. Compte les cerises et écris combien il yena. 

rN 

ih Marguerite 

4 

, 
eS 

Ali 2. Distribue les cerises pour que 
chacun en ait autant. 

Dessine-les dans les ovales 

et écris le nombre 
dans les petits ronds. 

3. Combien de cerises 

reste-t-il 

apres la distribution ? 

Ecris. ) 

33 



QAat du bie 
poisson ow pou let 

> = 
DN)Dessert 

glace ou pomme ou gateau 

“co 2 
1. Mathieu mange a la cafétéria avec ses copains. 
Deécoupe page 41 les plats proposes 
et colle-les dans |’arbre des choix. 

34 
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2. Voici les plateaux de Mathieu 
et de ses copains. 
Relie chaque plateau a la branche 
de l’arbre correspondante. 



4 32 Welhl UGE Se Yl eta 
Partage équitable. 

Mathob partage le gateau et le chocolat avec ses 3 cousins pour que chacun ait pareil. 
Trace comment elle doit couper. 

Partage en 2 Partage en 3 Partage en 4 Partage en 5 



3 Cn cntve at OL 
Usage de piéces de monnaie. 

i { 

a scleleine! eleine 

waa 
‘Nn yy Visi 
eo) > 
Me 

1. Découpe page 39 
et colle les pieces de monnaie 
données par Serge et Héléne 
pour payer. 

2. Decoupe page 39 ot télene 

colle ce que Madeleine 
peut acheter pour 10 F. 

37 



PETIT LEXIQUE 

® barre @ écris 

® colle 

Bicclonc @ dans l'ordre snag 

MI compte @ haut 

M™ découpe bas 

M dessine Wun gateau 

38 



33. On entre au C.P. 





31. Mathieu a la cafétéria. 

24. Le carrelage de la cuisine. 

41 
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| | 10. Le pantin géant. 

9. Les serpents a chapeaux (suite). 





9. Les serpents a chapeaux. 
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