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Objectif : Identifier la couleur «jaune ». | 

Observe le visage de madame Toutenjaune et entoure chaque élément jaune 

que tu vois. Nomme-le. 

Colorie le bonbon caché dans le dessin. 



Objectif : Identifier la couleur «vert ». 

Observe le visage de monsieur Verdura et entoure chaque élément vert 

que tu vois. Nomme-le. 
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Trouve l’étoile cachée dans le dessin. Colorie-la. 



‘COULEURS 
Objectif : Identifier la couleur « rouge » 

‘Observe le visage de madame Jolierouge et entoure chaque élément rouge 

que tu vois. Nomme-le. 

Trouve le ballon caché dans le dessin. Dessine-en un autre a Coté. 



COULEURS 
Objectif : Identifier la couleur «bleu». 

Observe le visage de madame Bleuette et entoure chaque élément bleu 

que tu vois. Nomme-le. 

Trouve l’abeille cachée dans le dessin. Colorie-la. 



COULEURS 
Objectif : Identifier la couleur «orange ». 

Observe le visage de monsieur Orangeau et entoure chaque élément orange 
que tu vois. Nomme-le. 
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Trouve la coccinelle cachée dans le dessin. Dessine-en une autre a cété. 



COULEURS 
‘Objectif : Identifier la couleur «violet ».. 

Observe le visage de madame Violetine et entoure chaque élément violet 

que tu vois. Nomme-le. 

Colorie le coeur caché dans le dessin. 



Observe le visage de monsieur Trémarron et entoure chaque élément marron 

que tu vois. Nomme-le. 

Trouve l’escargot caché dans le dessin. Colorie-le. 



Observe le visage de monsieur Blancnoir et entoure chaque element 

noir et blanc que tu vois. Nomme-le. 

Trouve le fantéme noir et blanc caché dans le dessin. Entoure-le. 



La grenouille vit au milieu des roseaux. Complete le tracé de la tige des roseaux 

en tracant une ligne verticale. 
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Entraine-toi a tracer des lignes verticales. 
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Les ratons laveurs ont des queues rayées. Complete les rayures en tragant 

des lignes horizontales. 
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Dessine les vagues de la mer en suivant les lignes de pointillés. 

Trouve le seau 

caché dans le dessin. 



Vescargot ne quitte jamais sa coquille. Dessine-la. Pars du centre de 

la coquille et termine le trace. 

be As-tu trouve 

la fourmi ? 



Objectif : Tracer un cercle sans lever le crayon. 

Termine le dessin des visages de papi et mamie Toutrond en repassant sur 

les pointillés. Colorie leur nez tout rond. 

Trouve l’étoile — 
« cachée dans le dessin. 
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a*, Ou est donc cachée — 
*e" la coccinelle ? : 

*& Colorie les carrés en remplissant bien, sans déborder. 



se ea ___ Objectif : Reconnaitre et tracer un rectangle. | fabs ae 

Suis les pointillés pour compléter le dessin des wagons du train. 

2%, Trouve Poiseau 
Ye caché dans le dessin. | 



s~, As-tu trouvé 
“e’ le champignon ? 

Colorie les triangles en remplissant bien, sans déborder. 



ey Ou est donc 
* la jolie libellule ? 



CHIFFRES 

Objectif : Connaitre et écrire le chiffre 4. 

4 avion vole dans les aits et passe prés d’1 nvage. 

4 oiseav les regarde, étonne. 

¥© Tu vois 4 avion, colorie-le. 

ye Entraine-toi a écrire 4. 
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JEU DE GRAPHISME 

+ Complete le dessin de Zoé la danseuse en utilisant les lignes que tu as appris 

a tracer. 
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‘JEU DE GRAPHISME ss 

3 Complete le dessin du chapiteau de Zoé. £ 
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Une approche ludique et pedagogique 

des premiers apprentissages 
%* Je reconnais les couleurs. 

* JYapprends les premiers gestes du graphisme. 

* Je compte et j’écris mes premiers chiffres. 
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